Karty pracy kl. II

      EDUKACJA MATEMATYCZNA                                                                                    07.04.2020r.
Gra Wielkanoc
Do gry potrzebna będzie wydrukowana plansza, kostka oraz czysta kartka dla każdego z Graczy. Gracze kolejno rzucają kostką i rysują części ilustracji znajdujące się w kolumnie pod wylosowaną liczbą oczek. W grze każdy jest zwycięzcą, a gra kończy się po 5 kolejkach rzutów, kiedy każdy z Graczy ma kompletny rysunek zająca. Gotowy rysunek można dodatkowo pokolorować. Na koniec proponuję urządzić wystawę z prac stworzonych podczas gry.
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EDUKACJA POLONISTYCZNA
Polecenie1.
[image: image2.png]Krzyzéwka wielkanocna
Ponumeruj obrazki i wpisz ich nazwy w kratki krzyzowki.

1 - koszyczek, 2 - kurczaczek, 3 - chrzan, 4 - rzezucha, 5 - babka,

6 - zajaczek, 7 - bazie, 8 - pisanki.
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Polecenie 2. Policz ile jest liter, głosek i sylab w podanych wyrazach.
	 Wyraz
	Liczba liter
	Liczba głosek
	 Liczba sylab

	pisanka
	
	
	

	koszyczek
	
	
	

	zajączek
	
	
	

	baba
	
	
	

	rzeżucha
	
	
	


Polecenie 3. Uzupełnij tabelę wpisując w nią odpowiednie części mowy.

                      jajko, żółciutka, leży, ugotowało, kolorowe, baranek
	Rzeczownik
	Czasownik
	Przymiotniki (jaki?,

 jaka?, jakie?)


	
	
	

	
	
	


